
12.10.2023 г.

Кололеева Елена Викторовна
учитель обществознания

г. Усть-Лабинск
Краснодарский край

Деловая игра 

«Азбука финансовой 
грамотности предпринимателя»



2

Результативность работы по направлению 

«Финансовая грамотность», трансляция опыта 



12.10.2023 г.

Деловая игра 
для учащихся 8-9 классов

Азбука финансовой 
грамотности предпринимателя
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Мотивация учебной деятельности, 

определение  проблемы занятия
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Деление на группы

№ 1

ОСОБЕННОСТИ

№ 2

ПРЕИМУЩЕСТВА

№ 3

НЕДОСТАТКИ

Предпринимательство 
как основной источник дохода
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Деление на группы

№ 1

№ 2 № 3

Производство и укладка тротуарной плитки
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Легенда игры, инструктаж

1 этап

ПРОИЗВОДСТВО

2 этап

ИЗГОТОВЛЕНИЕ МАКЕТА

4 этап

РЕАЛИЗАЦИЯ

3 этап

РЕКЛАМА ПРОДУКТА
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Блиц-турнир

Актуализация знаний
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Производство, изготовление макета 



1
0

Реклама, реализация продукта

Возможные вопросы для покупателя:
- Почему выбрали этот продукт? Чем он отличается от других?
- Повлияла ли на ваш выбор реклама? Совпало ли полученное в
процессе рекламы представление о товаре с реальностью?
- Были ли вам предоставлены дополнительные возможности от
изготовителя/продавца (бонусы, учет индивидуальных пожеланий
и пр.)?
- Был ли выявлен производственный брак (анализ качества
заготовок, их соответствие стандарту - шаблону)?
- Повлияла ли на ваш выбор информация, полученная в процессе
наблюдения за работой команд?
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Подведение итогов, рефлексия 

Возможные вопросы для обсуждения результатов:
- Почему, несмотря на то, что команды работали в одинаковых условиях, результаты оказались
разными?
- В чем секрет успеха команд, показавших лучшие результаты?
- Как была организована работа команды на каждом этапе игры?
- Какую стратегию и почему выбрала команда?
- Каким образом формировалась цена?
- Каким образом были распределены роли в команде (разделение труда)?
- Обязательно ли для получения наибольшей прибыли изготавливать дорогостоящую
продукцию?
- Какие ошибки были допущены на каждом этапе игры? Повлияли ли они на результат? Как вы
их минимизировали?
- Оставались ли у вас неиспользованные ресурсы (листы бумаги/картона)? Можно ли их
использовать?
- Если бы у вас появилась возможность еще раз принять участие в этой игре, чтобы вы изменили
в своей работе?
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Вариативность игры, возможные направления
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Контакты 

Авторские материалы

Контакты: ustlabekololeeva@mail.ru

https://fmc.hse.ru/kololeeva https://fincult.info/teaching/konkurs-na-luchshuyu-

obrazovatelnuyu-programmu-po-finansovoy-gramotnosti-2016/

https://fmc.hse.ru/kololeeva
https://fincult.info/teaching/konkurs-na-luchshuyu-obrazovatelnuyu-programmu-po-finansovoy-gramotnosti-2016/

